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FreeJava fejlesztokornyezet

* Ingyenes, magyar nyelvl €s magyar fejlesztesu
Java fejlesztokornyezet

* A program weblapja: www.belovai.ini.hu

* A feltelepitett Java SDK-t hasznalja. Be kell
allitan1 az SDK konyvtarat.

* Menu: Beallitasok / JDK beallitasok...

* Magyar nyelvi feliilettel bemutatja a teljes Java
osztalykonyvtarat.
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A Freedava kulonleges
funkciol

* Teljes egészeben Javaban irodott, igy teljesen
platformfiiggetlen

* Szintaxis kiemelés

e Zardjelparok kiemelése, blokkok jelzése a bal margon.
Ki-bekapcsolhato a Beallitasok / Beallitasok... / Java

mentipontban
* Java osztaly bongeszo €s osztaly elemzd
— Beallitasok / JDK Beallitasok....: Java src.jar (zip)

— Keresés menu
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Kodolasi konvenciok a Java-ban

* Emlickeztetoiil: a Java megkiilonboztet: a kis €s
nagybetiket!

°* Ami nem rajtunk mulik:
— A nyelv kulcsszavai: csupa kisbetl (class, for, this)
— standard tipusok: csupa kisbetli (int, long, boolean)

— A Java osztalykonyvtar azonositoi:
* packagek, csomagok: csupa kisbetli (java.lang)
* osztalyok: nagy kezddbetli
* metddusok €s tagvaltozok: csupa kisbetll, tobb szo esetén
egybeirva ¢s a masodik szotol nagy kezddbetiivel
* konstansok (final tagvaltozok): csupa nagybeti
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Kodolasi konvenciok, folytatas

* Megallapodas:
— Sajat programjainkban kovetjik a fenti konvencidkat
— Minden osztalyt kiilon file-ba tesziink
- A f3jl neve megegyezik az osztaly nevevel beleértve a
kis-, nagybetls irasmodot 1s.

e Mostantol az oran 1s be kell tartani ezeket a
konvenciokat.
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Csomagok, package

* Megallapodtunk abban, hogy minden osztalyt
onallo fajlba teszink.

* Egy komolyabb program tobb tucat osztalybol
epul fel, ami tobb tucat file-t jelent.

* Az osztalyok, 1illetve forrasfile-ok kategoriakba
sorolasat teszik lehetove a csomagok.

* Az osztalyok hierarchikus strukturat alkotnak,
ahogyan lattuk a java.lang eseteben.
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Csomagdeklaracio

* A forrastajl elején adhatjuk meg, hogy az adott {3l

melyik csomaghoz tartozzon:
- package csomagneyv;
— A csomagnev egy tetszOleges azonositd Onmagaban, vagy

tobb azonositod ponttal elvalasztva. Példaul:
package geometria;
package geometria.sikidom;
package geometria.test;

— Ha ket fajlban azonos csomagnevet deklaralunk, akkor a

két £aj1 azonos csomagba fog tartozni.

— Ha egy fajlban nem adunk meg csomagdeklaraciot,
ahogyan eddig tettiik, akkor ez a fajl egy kozos, névtelen
csomagba fog tartozni.
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Osztalyok elérése 1

* Hogyan ¢runk el egy osztalyt egy tobb csomagbol allo

programban?
— Szinte minden program ilyen, mert a nyelvi elemek egy

része 1s kiilonbozo csomagokban van definialva.
* P¢ldaul Double, Integer, stb.

- Egy sajat osztalyban definialt osztalyt kozvetleniil
elérhetiink a nevevel.

- A java.lang csomagot automatikusan importalja a
rendszer, azaz a benne levo osztalyokat ugyanugy
elérhetjiik, mintha a sajat osztalyunkban lenne. Ez tortént
az eddigi peldaprogramok nagy részeben.
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Osztalyok elérése 2

* Egy idegen csomagbeli osztaly elerése.

- Barmely osztalyt elérhetiink a teljes nevével:
* csomag.osztalynév;
- Importdeklaracioval kozvetleniil elérhetjiik az
importalt osztalyokat:
* import csomag.osztalynév;
* import csomag.*;
* az utdbbi esetben a csomag minden publikus osztalyat
importaltuk
* az import java.lang.*; importdeklaraciéo minden forditasi
egysegben automatikusan megtorténik
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Adatbeolvasas billentyuzetrol

* javax.swing.JOptionPane osztaly
* Az osztaly kiilonb6z0 metodusaival kiillonbozo tipusu,
modalis parbeszed ablakokat hozhatunk Ietre

* Modalis parbeszéd ablak:

— az ablak bezarasaig megall az adott szal futdsa

* A szamunkra fontos metodusok:
- public static String showlnputDialog(Object message)
* Egy ablakban kiirja a message szoveget ¢s egy szovegbeviteli
mezOt. Visszaadja a mezoObe irt szoveget String tipusként.
- public static void showMessageDialog
(Component parentComponent, Object message)
* Egy ablakban kiirja a message szoveget. parentComponent

lesz az ablak sziilokomponense, null esetén a képernyd.
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Adatbeolvasas példa

public static void main(String[] args) {
String s, t;

s = JOptionPane.showlnputDialog("irj be valamit!");

lllekezeljuk azt is, ha a felhasznalé nem irt be semmit
if (s!=null)

t="Ezt irtad be: " + s;
else

t="Nem irtal be semmit";

JOptionPane.showMessageDialog(null, t);

}
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Adatkonverzio

* A showlnputDialog metodus String tipusban adja
vissza a begépelt adatot. Igy a metddus altalanosabb,
viszont at kell konvertalni a kapott numerikus
adatokat.
Ehhez felhasznalhatjuk a standard tipusokat beagyazo
osztalyokat, amelyek az absztrakt java.lang.Number
leszarmazottai, peldaul:
— 1nt — java.lang.Integer
— double — java.lang.Double
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Adatkonverzio, folytatas

1. 1épées: String — Number leszarmazott
— konstruktor altal, vagy a
- valueOf() static metodus altal
— ebben a Iépésben torténik meg a tényleges konverziod

2. lepés: Number — standard tipus (int, double, ...)

- xyValue() metddus altal
* xy helyén a standard tipus all: intValue(), doubleValue()

* A fent1 két l1épést egyetlen kifejezessel 1s
megvalosithatjuk.
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Adatkonverzio pelda

String s1="3.14", s2 ="2.71";
double d1, d2;
Double D1;

I/l konverzio lépésekben
D1 = new Double( s1); // vagy D1 = Double.valueOf(s1);
d1 = D1.doubleValue();

System.out.printin( "s1: "+s1+" =" +d1);

Il konverzid egy lépésbhen
d2 = new Double(s2).doubleValue();
/I vagy d2 = Double.valueOf(s2).doubleValue();

System.out.printin( "s2: " +s2+ " ="+ d2 );
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Gyakorlo feladat

* Alakitsuk at az el0z0, sikidomos feladatot a

kovetkezOoképpen:

- A Sikidom, Teglalap ¢s Kor osztalyok legyenek egy
geometria.sikidom nevii csomagban!

— A tovabbi definialt osztalyok legyenek szintén ebben a
csomagban!

- A foprogram legyen egy geometria.foprogram nevii
csomagban!

— A fOprogramot alakitsuk at ugy, hogy a sziikseges
adatokat interaktivan olvassuk be!
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